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Теоретическая декларация 
о бумажной модели.

Введение

Бумага, ножницы и клей, а также  выдумка моделиста вместе 
с его мастерством, дала миру замечательное явление – картон-
ную (или бумажную) модель. Это было вполне просто, органи-
зовать мастерскую на столе и погрузиться в творчество. Затраты 
минимальны, а поле деятельности практически неограниченно. 
Поэтому моделирование из бумаги быстро нашло своих много-
численных последователей во всём мире и стало очень популяр-
ным занятием. Особенно для молодых людей, жаждущих своего 
дела, новых знаний и умений, побед и, конечно же, признания! 
Это вполне понятно и, на, мой взгляд, должно всемерно поддер-
живаться.

По мере развития технологий и материалов, появились но-
вые и весьма впечатляющие возможности для моделистов. Рас-
пространение персональных компьютеров и принтеров по всему 
миру окончательно сняло все ограничения. Чертёжные или CAD 
системы позволяют спроектировать и сконструировать любую 
форму быстро и без особого труда. Добавьте сюда издательские 
системы, а это собственное издательство, и вот – вы уже можете 
сделать любую модель из бумаги на профессиональном уровне. 

Я даже не говорю о доступных инструментах, оборудовании 
и материалах. Сотни компаний работают для нужд моделистов. 
Доступными стали многочисленные сорта и виды бумаги, вклю-
чая так называемые дизайнерские: предварительно окрашенные 
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в сотни оттенков и имеющие различный рельеф. Об инструмен-
тах и вовсе говорить сложно: появилось необозримое количество 
всевозможных, недорогих и доступных наборов, которые Вы мо-
жете получить прямо по почте.  

Казалось бы – ура! Свершилось! Да - ура и да - свершилось. 
Однако, как всегда, возникло одно маленькое и досадное «НО». 
Дело в том, что современные технологии и материалы сделали 
размытыми границы понятия «картонная модель». Если так 
можно выразиться, была нарушена «чистота жанра». Примене-
ние шпаклёвок, грунтов, красок, лаков, готовых покупных дета-
лей и тому подобных компонентов, применённых на картонных 
моделях, лично меня ставят в тупик. Поскольку это уже не чисто 
картонные модели, а, скорее всего, составные, композитные. Из 
двух или нескольких разнородных основных материалов…. 

Это нормальное явление, поскольку творчество не знает и не 
должно знать никаких границ. И дело не в новых материалах и 
не в их применении. Дело в том….

И вот в этом месте надо остановиться. Именно в этой точке 
возникает дискуссия, которая может привести её участников к 
весьма «пылким и неадекватным» заявлениям, как это уже слу-
чалось на некоторых форумах. Надо остановиться, что бы внести 
ясность в тему дискуссии и задать её направление. Иначе полу-
чится разговор обо всём и, естественно, ни о чём.

Исходя из вышеизложенных соображений, предлагаю обсу-
дить, в первую очередь, предмет нашей всеобщей моделистской 
любви – саму модель из бумаги. А именно, дать ей наиболее пол-
ное определение, какое только возможно. Таким образом, мы 
сможем двигаться дальше осмысленно и в избранном направле-
нии. А не блуждать впотьмах, как те трое слепых мудрецов, кото-
рые исследовали слона….
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Постановка задачи

Итак, давайте чётко сформулируем, чего мы хотим. 

Первое и главное, мы хотим строить модели: из бумаги и не 
бумаги, и ещё так, как мы сами того хотим, видим и представля-
ем. Это – самое общее определение. И с этим никто в принципе 
спорить не может. Потому что здесь есть решающий и непроби-
ваемый аргумент – «я хочу».

После того, как первые восторги от собранной модели поуля-
гутся, возникает следующий вопрос: я хочу поделиться своими 
достижениями с другими, а они – со мной. Получается выставка 
моделей.

В результате выставки, естественно, возникнет вопрос: у кого 
лучше? И если оставить положение дел в этом состоянии, то воз-
можны разногласия, переходящие в дискуссию с «непредсказуе-
мым исходом». Правил нет, судей нет, а есть только страстное же-
лание доказать своё превосходство.

Это, конечно же, схема, причём грубая. Но она достаточно на-
глядно отражает суть: без правил, мы далеко не уедем.

Поэтому смысл данного текста в призыве: надо выработать 
правила, по которым мы могли бы точно и в достаточной мере 
беспристрастно, оценивать наши модели для того, что бы выя-
вить лучшую из них. 

Не хочу ограничиваться только призывом, попробую задать 
направление. Что бы приступить к формулировке Правил о бу-
мажных моделях, предварительно надо навести порядок в опре-
делениях, что бы говорить об одном и том же, на одном языке.
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Соглашение о терминах

Все, кто согласятся с ниже изложенными определениями, 
смогут впоследствии согласиться и с Правилами о бумажных мо-
делях.

Терминология

И вот первый вопрос: модель из картона или из бумаги? Бума-
га и картон: в чём разница?

Обратимся к документации. Википедия утверждает:

«Бумага (предположительно от итал. bambagia, либо тат. бу-
муг — хлопок) — материал в виде листов для письма, рисования, 
упаковки и т. п., получаемый из целлюлозы: из растений, а также 
из вторсырья (тряпья и макулатуры).»

и:

«Картон (франц. carton, от итал. cartone, от carta — бумага), 
папка, политура (толстый, глянцевый К., бристольский К. и т.п.) 
— самая толстая бумага, толще сахарной и оберточной.»

В тоже время Википедия изрекает:

«Четкой границы между бумагой и картоном нет. Согласно 
ГОСТ, бумагой называется «материал с массой квадратного ме-
тра до 250 г, состоящий преимущественно из растительных воло-
кон, связанных между собой силами поверхностного сцепления, 
в котором могут содержаться проклеивающие вещества, мине-
ральные наполнители, химические и натуральные волокна, пиг-
менты и красители». 
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Картоном, в свою очередь, называют «материал, состоящий 
преимущественно из растительных волокон, отличающийся от 
бумаги большей толщиной и массой квадратного метра». 

По немецкой классификации, картоном считается бумага с 
массой 1 м² более 150 г. Большинство специалистов считают кар-
тоном бумагу толщиной свыше 0,2 мм или любую многослойную 
бумагу».

Вот так. Думаю, мы не получили здесь никаких особых откро-
вений. Понятно, что картон – это «толстая бумага». И есть все 
основания присоединиться в этом вопросе к большинству спе-
циалистов.

На основании вышеизложенных определений, теперь, лично 
я, склоняюсь к такому ответу на наш первый вопрос: модель из 
бумаги. Поскольку картон – «это толстая бумага», а бумага – это 
отнюдь не «тонкий картон». То есть бумага - более общее поня-
тие, чем картон, который является разновидностью бумаги. И в 
наших моделях мы используем и бумагу, и картон, а так же, как 
было замечено, и многослойную бумагу.

Этот пример наглядно показывает, что в нашем пред-
мете – моделировании из бумаги, несмотря на кажущуюся 
очевидность, в настоящее время далеко не всё так ясно и 
однозначно.

Модель

Теперь давайте разберёмся с понятием модель. Что такое «мо-
дель»? Обратимся к документации. Наша любимая Википедия 
даёт такое определение:
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«Модель (фр. modèle, от лат. modulus — «мера, аналог, обра-
зец») — некоторый материальный … объект…., являющийся упро-
щённой версией моделируемого объекта … (прототипа) и в доста-
точной степени повторяющий свойства, существенные для целей 
конкретного моделирования (опуская несущественные свойства, 
в которых он может отличаться от прототипа)». (Многоточия – 
это я изъял из перечисления области, не относящееся к нашему 
предмету.)

Или вот попроще:

«Модель в моделизме — выполненная в определённом (обыч-
но уменьшенном) масштабе машина, архитектурное сооружение 
или комплекс сооружений. Модели сооружений для предвари-
тельного изучения строящегося объекта или для презентаций 
также называют макетами. Модели могут быть предметом кол-
лекционирования».

То есть: модель должна включать в себя два обязательных ка-
чества: 

1. иметь геометрическое подобие прототипу (быть похожей на 
оригинал по форме) 

2. как можно точнее воспроизводить свойства поверхности 
оригинала. 

Очень хорошо эти принципы сформулированы у авиамоде-
листов в Спортивном Кодексе ФАИ, в «Правилах для стендо-
вой оценки моделей-копий самолётов». В разделе «Текстура 
поверхности и реализм» говорится:

«Реализм - вопрос о том, как хорошо модель отображает внеш-
нее восприятие полноразмерного самолета. Судьи должны спро-
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сить себя, они видят самолет-прототип в миниатюре, или только 
модель самолета?»

У судомоделистов более мрачный взгляд на жизнь. Вот пункт  
из «Правил проведения соревнований по судомодельному спор-
ту. Модели секции «NS» за номером 9.4. «Оценка моделей», пра-
вило (14) (Утверждены Президентом ФСС России):

«Основательно оцениваются все видимые части модели». 

И всё…. 

(Тут можно лишь повторить слова известного риск-менеджера 
Лёлика, который утверждал, что: «В нашем деле главное – реа-
лизьм!». И при этом громко и заразительно смеялся…).

Видите, пошли сплошные определения, термины, без уточне-
ния которых наш разговор не может нормально продолжаться. 
Мы должны говорить о нашем предмете на одном языке. 

Итак, продолжим (там же в Википедии):

«Форма (лат. forma — форма, внешний вид) — взаимное рас-
положение границ (контуров) предмета, объекта, а также взаим-
ное расположение точек линии. Форма предмета, наряду с цве-
том, размерами, освещённостью и другими факторами влияет на 
внешний вид предмета».

Сходство внешнего вида модели и прототипа (то есть копируе-
мого объекта), кроме геометрического подобия, определяется ха-
рактеристиками поверхностей модели: цветом, блеском (или его 
отсутствием), характерными для данного прототипа, следами 
воздействия внешней среды, эксплуатационными следами и так 
далее. Эти свойства поверхности ещё можно назвать фактурой 
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или текстурой. Последний термин имеет немного более узкий 
смысл.

Фактура (от лат. factura — обработка, строение) — 1) характер 
поверхности запечатываемого материала или оригинала, кото-
рый ощущается зрительно и осязательно, напр., тисненая бума-
га, переплетный материал «под кожу» и пр.; 2) элемент поверх-
ности художественного оформления издания; 3) видимая струк-
тура поверхности. 

(Это хоть и для полиграфистов, но вполне действует и в мо-
делизме).

Фактура — своеобразное качество обрабатываемого материа-
ла, его поверхности.

Ф. дерева. Ф. мрамора.

Фактура (от лат. factura – обработка, строение) …. В … 
декоративно-прикладном искусстве – полированная, шерохова-
тая и т.д. поверхность …, произведения художественного ремесла. 
Эффекты фактуры, являющиеся одним из признаков, наиболее 
непосредственно выявляющих личный творческий почерк того 
или иного мастера (и, позволю себе добавить, сущность, «дух» 
модели), служат задаче всестороннего раскрытия содержания. 

(Многоточия – это я изъял из перечисления области, не от-
носящееся к нашему предмету.)

Текстура — преимущественная ориентация элементов, со-
ставляющих материал. Текстуру можно наблюдать, например, у 
обычной доски: множество волокон образуют характерный ри-
сунок. Многие металлические и керамические материалы также 
имеют текстуру.

Теперь, когда мы выяснили основные понятия, можно присту-
пить к главному — определению модели из бумаги.
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Модель из бумаги

Как мы установили, наши модели делаются из бумаги (теперь 
это определённый нами термин). 

Это означает, что основным выразительным средством при 
постройке модели является бумага, обладающая своими соб-
ственными специфическими качествами. С её помощью мы вос-
производим форму прототипа, а также свойства его поверхности, 
добиваясь максимально возможного реализма модели.

 С другой стороны, бумага, как наш основной конструкци-
онный материал обладает вполне определёнными свойствами. 
Первое и главное свойство – это отсутствие значительных де-
формаций в сухом состоянии. То есть бумага не может сколько-
нибудь значительно вытягиваться. Второе и не менее важное 
свойство, бумага – это листовой материал. Сочетание этих ка-
честв не позволяет делать из бумаги фигуры с поверхностью 
двойной кривизны. 

То есть мы не сможем сделать из бумаги шар или тор, у кото-
рых поверхности образованы линиями с кривизной сразу в двух 
направлениях: вдоль линии и поперёк её.

Из бумаги мы сможем собрать только конус, цилиндр и так да-
лее, то есть те фигуры, которые можно получить с помощью ли-
ний, изогнутых только в одном направлении.

Чтобы лучше представить себе это явление, можно взять про-
волочную сетку и свернуть из неё цилиндр. В этом случае куски 
проволоки, которые находятся параллельно основанию цилин-
дра, свернутся в окружности, а вертикальные куски – останутся 
прямолинейными. 
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Подобным свойством обладают фанера и листовые пластики. 

Тогда как же нам быть, если надо сделать сферу или бульб?

Особенность технологии

Исходя из сказанного, мы получаем определённые ограниче-
ния в технологии модели из бумаги. Существенных из них три: 
1) ограниченные возможности при моделировании тел с по-
верхностями двойной кривизны и 2) недостаточная прочность 
бумаги как конструкционного материала и 3) ограниченные 
возможности при передаче свойств поверхности (фактуры) про-
тотипа.

Рассмотрим первое ограничение.

Мы принципиально не сможем сделать из бумаги тела, форма 
которых образуется поверхностью двойной кривизны. Мы лишь 
сможем сделать тело более или менее приближенное к такой 
форме.

Таким образом, из бумаги нельзя сделать шар, тор, изогнутую 
трубу и тому подобные тела. Мы можем лишь сделать тела, близкие 
по форме к указанным телам. То есть мы можем представить (или 
это ещё называется - аппроксимировать) эти тела с помощью набо-
ра объёмных сегментов, собранных из плоских листов бумаги.

Классический пример для этой ситуации – глобус. Чтобы смо-
делировать его из бумаги, надо представить поверхность глобуса 
в виде сегментов («долек»), образованных двумя симметричны-
ми дугами. Число «долек» будет определять количество граней, 
а значит и степень  приближения нашего бумажного тела к сфе-
ре. Чем больше граней, тем ближе к сферической форме.
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Если вы возьмёте старый глобус, изготовленный из бумаги, то 
увидите именно такую конструкцию.

Таким образом, модель из бумаги никогда не сможет в точ-
ности повторить форму прототипа, если та составлена из тел с 
поверхностью двойной кривизны. На практике это означает, что, 
например, башню хорошо известного танка «Шерман» или обте-
катель радиолокационной станции фрегата «Сюффрен» придёт-
ся представлять (или аппроксимировать) с помощью гранёного 
тела, составленного из набора сегментов или лепестков, как го-
ворят сами моделисты.

Именно преодоление этого препятствия (ограниченность в 
моделировании форм) добавляет в процесс моделирования из 
бумаги известное очарование, которое доставляет картонажни-
кам истинное удовольствие, а моделям хорошо узнаваемые си-
луэты. И именно это обстоятельство, заставляет моделиста про-
являть чудеса изобретательности и делает ни на что не похожим 
жанр «модели из бумаги».

Рассмотрим второе ограничение.

Существуют вполне определённые случаи, когда либо невоз-
можно, либо неоправданно сложно воспроизводить детали про-
тотипа из бумаги, а также сложно обеспечить прочность кон-
струкции модели. Самый очевидный пример – это всевозможные 
нити: верёвки, тросы, канаты, а так же тонкие стержни: штыре-
вые антенны, пальцы гусениц, петель, стойки шасси самолётов, 
подкосы и тому подобные детали.

Эти обстоятельства разумнее всего преодолеть с помощью до-
пускаемых и нормированных отступлений от технологии обра-
ботки бумаги.
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Рассмотрим третье ограничение.

Поверхность обычной бумаги шершавая и матовая. С помо-
щью такой бумаги очень сложно выразить свойства поверхности 
прототипа. Поэтому при моделировании поверхности прототипа 
от моделиста требуется настоящее мастерство. 

Вынужденные технологические отступления

Вынужденные технологические отступления разделяются на 
три группы:

1. Отступление, допускающее применение небумажных мате-
риалов,

2. Отступление, допускающее применение небумажных тех-
нологий для небумажных материалов.

3. Отступление, допускающее применение небумажных тех-
нологий для обработки бумаги.

Рассмотрим по порядку.

1. Первое отступление заключается в вынужденном примене-
нии таких небумажных материалов, как проволока, прозрачные 
плёнки, некоторые лакокрасочные материалы, всевозможные 
нити, нитки, лески и даже растительные материалы, как, напри-
мер, дерево и солома.

Применение таких материалов вполне оправдано, если их доля 
в общем объёме материалов, использованных для постройки мо-
дели, несущественна, и в тоже время, такие материалы позволя-
ют добиться реализма, которого невозможно или неоправданно 
сложно достичь с помощью бумажных материалов. 
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Примечание: к этому отступлению нельзя отнести покупные 
детали выполненные методами лазерной резки, токарной обра-
ботки или литья, поскольку это не вынужденные методы изго-
товления деталей.

2. Второе отступление заключается в том, что допущение 
небумажных материалов для постройки модели влечёт за 
собой применение небумажных технологий. Поэтому также 
вполне оправдано применять для обработки таких материа-
лов пайку — для проволоки, горячее давление — для прозрач-
ных плёнок, частичную покраску — для мелких деталей, та-
ких как колёса, мачты и антенны ферменной конструкции из 
проволоки, трапы, леера и тому подобных. 

Отдельно следует отметить давно сложившуюся и повсеместно 
распространённую практику подкраски торцов бумаги. К этому 
можно так же добавить изготовление из капель краски, клея или 
грунта различных изоляторов, наконечников рукояток и им по-
добных деталей, расположенных на гибких нитях или стержнях. 

3. Третье отступление выявляет встречный поток: влияние 
небумажных технологий на обработку бумаги. Самый известный 
здесь случай – это токарная обработка объёмных деталей, скле-
енных из пакета бумажных (картонных) заготовок. 

Регулирование отступлений

Для небумажных технологических приёмов необходимо вво-
дить ограничения, чтобы не выйти за пределы, после которых, 
условно говоря, «бумаги» в модели окажется меньше «железа» 
и, самое главное, что бы основным выразительным средством в 
нашей модели была всё-таки бумага, а небумажные материалы 
служили лишь дополнением.
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То есть, для токарной обработки деталей из пакета картонных 
заготовок необходимо вводить ограничение по относительному 
размеру таких деталей. Например, таким способом нельзя изго-
тавливать обтекатель антенны РЛС на фрегате «Сюффрен», по-
скольку она является архитектурным центром всего корабля и 
определяет характер его силуэта. По аналогичным причинам 
нельзя делать таким способом носовой обтекатель винта на ис-
требителе «Мессершмитт» Bf.109.

Такой технологический приём должен применяться только в 
точно оговоренных случаях. Например, стало повсеместно рас-
пространённой практикой вытачивать таким способом колёса 
и обтекатели втулок винтов на моделях самолётов или ступицы 
гребных винтов на моделях кораблей и судов. Сюда же можно до-
бавить второстепенные конструкции сферической или подобной 
формы, не являющимися характерными центрами силуэта мо-
дели.

То есть принцип ограничения тот же: детали сделанные спо-
собом токарной обработки не должны быть главными в силуэте 
модели, не должны определять её наиболее характерные черты. 
Количественной мерой такого ограничения может являться нор-
ма относительного размера детали, которая не должна превос-
ходить определённой величины, то есть должна применяться 
только для «мелких» деталей. 

Однако здесь надо применить ещё один критерий – абсо-
лютной величины. Например, если вы делаете второстепенную 
для силуэта корабля деталь, то в «мелком» масштабе её впол-
не оправдано выточить токарным способом. Если модель имеет 
«крупный» масштаб и абсолютный размер этой же детали со-
ставляет, например, 5 см в диаметре, то такую деталь необходи-
мо делать по традиционной «бумажной» технологии, то есть из 
объёмных сегментов.
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С другой стороны, надо выбирать правильный масштаб для 
моделирования некоторых характерных конструкций. Напри-
мер, модель башенного крана или любой другой ферменной кон-
струкции, состоящей преимущественно из тонких стержней. 

В слишком мелком масштабе модель, по соображениям проч-
ности, придётся делать преимущественно из проволоки, и она 
уже не будет моделью из бумаги. Что бы этого избежать, необ-
ходимо подобрать для модели такой масштаб, который позволял 
бы сделать конструкцию из бумажных трубок или уголков доста-
точной прочности. 

При этом ограниченное использование деревянных зубочи-
сток, палочек для шашлыков или спичек для придания модели 
общей или местной прочности выглядело бы вполне оправдан-
ным. Разумеется, что небумажные элементы конструкции долж-
ны быть невидны или мало выделяться на фоне бумажных эле-
ментов.

Такого же рода ограничения должны касаться окраски моде-
ли. Исторически сложилось два основных направления для мо-
делирования поверхности прототипа:

1. Изображение поверхности прототипа типографским спосо-
бом, то есть нанесением на поверхность бумаги деталировки мо-
дели, её раскраски, следов различного рода воздействий и тому 
подобных с помощью типографской краски (или чернил принте-
ра) при печати выкроек деталей модели на бумаге.

2. Самостоятельная окраска поверхности бумаги моделистом, 
с использованием произвольной грунтовки, краски и лака. Одна-
ко этот способ нельзя применять для всей поверхности модели, 
поскольку в этом случае выразительность будет достигаться за 
счёт свойств поверхности лакокрасочного слоя, а не бумаги.
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Вообще говоря, модель, собранная из деталей окрашенных ти-
пографским способом и модель, окрашенная самостоятельно мо-
делистом – это два разных вида моделей. Поэтому окраска, как 
элемент технологии, вызывающий множественные разногласия, 
должна быть отнесена к отдельному классу моделей. Не говоря о 
том, что собственно самостоятельная окраска является отдель-
ным видом модельного искусства.

Во всех остальных случаях допускается частичная подкраска 
или окраска определённых деталей. Для примера здесь можно 
упомянуть те же колёса для моделей самолётов, стойки шасси, 
другие мелкие детали, которые не имеют значительного влия-
ния на силуэт или общее восприятие модели.

Количественное определение параметров ограничений воз-
можно после проведения статистической обработки по возмож-
ности как можно большего числа высококачественных моделей, 
с целью выявления необходимых закономерностей. 

Также нужно определить категорию деталей, сделанных в со-
ответствии со сложившейся практикой и очертить круг деталей, 
к которым можно было бы применять указанные выше подходы 
к изготовлению.
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Классификация моделей из бумаги

В результате определения параметров ограничений можно бу-
дет без особых усилий разделить модели из бумаги на классы. 
Однако, уже на этом этапе просматриваются, как минимум, два 
класса: 

1. Модели из бумаги, 

и

2. Модели из бумаги и других материалов: композитная мо-
дель.

В первом классе используются бумага, картон, проволока, 
прозрачная плёнка, небумажные нити, краска для подкраши-
вания торцов бумаги, для окраски некоторых, заранее оговорен-
ных деталей (как было упомянуто выше) и прозрачный лак в ми-
нимальном количестве, только в качестве защитного покрытия 
готовой модели от загрязнений. (Список, разумеется, может 
быть дополнен).

Во втором классе к вышеперечисленному набору добавляется 
шпаклёвка, грунтовка и окрашивание некоторых деталей моде-
ли в точно оговоренном объёме. Например, таким способом мно-
гие моделисты делают подводную часть корпуса моделей плава-
ющих объектов: кораблей, судов и тому подобных. (Аналогично).

Предвижу разочарованные или даже рассерженные возгласы 
тех, кто использует шпаклёвку, грунт и краску повсеместно, на 
всей поверхности модели. В ответ могу с уверенностью сказать 
лишь одно: в этом случае бумага выполняет только функцию 
силового несущего каркаса и не является выразительным сред-
ством. 
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С таким же успехом вместо неё можно применить фанеру, ли-
стовые пластмассы или металлы и тому подобные материалы. 

В этом случае ограничения в моделировании и формы модели, и 
фактуры поверхности снимаются путём применения соответственно 
шпаклёвки и краски. То есть, сам предмет соревнования (моделиро-
вание с помощью деталей изготовленных исключительно из плоских 
заготовок и средствами предварительно окрашенной бумаги) исчеза-
ет. Таким образом, мы видим, что существуют принципиальные раз-
личия в моделировании по «бумажной» технологии и технологии с 
использованием шпаклёвки, грунта и краски. Печально, но факт.

Эти же принципиальные различия с уверенностью можно от-
нести и к покупным деталям, выполненным методами лазерной 
резки, токарной обработки или литья, поскольку выразитель-
ным средством этих деталей являются небумажные материалы 
и технологии, в которых мастерство моделиста проявляется в 
минимальной степени (окраска (не всегда) и установка, но не са-
мостоятельная разработка и изготовление).

В этой ситуации, чтобы избежать «народных волнений», мо-
дели, изготовленные из бумаги, как конструкционного материа-
ла, по «лакокрасочной» технологии и с применением покупных 
деталей надо отнести к «свободному» классу, в котором допуска-
ются все материалы и технологии без ограничений.

В результате приведённого анализа, получаются следующие 
определения:

1. Модель из бумаги – это модель, в которой форма и фактура 
поверхности прототипа переданы в основном средствами и каче-
ствами бумаги, на которую могут предварительно наносится изо-
бражения при помощи типографской или цифровой печати. При 
постройке модели из бумаги допускается ограниченное «Правила-
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ми для моделей из бумаги» применение небумажных материалов 
и технологий для усиления реализма модели и обеспечения необ-
ходимой прочности конструкции, а также для защиты модели от 
повреждений. 

2. Модель из бумаги и других материалов: композит-
ная модель – это модель, в которой форма и фактура поверх-
ности прототипа переданы средствами и качествами бумаги, на 
которую могут предварительно наносится изображения при по-
мощи типографской или цифровой печати. При постройке ком-
позитной модели допускается ограниченное «Правилами для 
композитных моделей» применение небумажных материалов и 
технологий для усиления реализма модели и обеспечения необ-
ходимой прочности конструкции, а также для защиты модели 
от повреждений. (Фактически тоже, но другие ограничения по 
другим правилам).

3. Все остальные модели, в конструкции которых доля бумаги 
хоть и преобладает, но не является основным выразительным сред-
ством формы и фактуры поверхности моделируемого объекта, отно-
сятся к свободному классу без ограничения технологии постройки.

Любые процессы развиваются со временем, как и их правила.

Теперь надо обсудить эти умозаключения, внести поправки с 
учётом сложившейся практики и традиций моделирования из 
бумаги, если они будут необходимы, и заняться количественной 
оценкой отступлений от «бумажной» технологии.

Искренне ваш,   Yngvar Skog.

Адрес для контактов:  yngvarskog@gmail.com.
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Определения для понятий,
использованных в тексте 

«Теоретической декларации»

Аппроксимация, или приближение — научный метод, 
состоящий в замене одних объектов другими, в том или ином 
смысле близкими к исходным, но более простыми.

Бумага (предположительно от итал. bambagia, либо тат. бу-
муг — хлопок) — материал в виде листов для письма, рисования, 
упаковки и т. п., получаемый из целлюлозы: из растений, а также 
из вторсырья (тряпья и макулатуры).

Жанр (от фр. genre — род) — общее понятие, отражающее 
наиболее существенные свойства и связи явлений мира искус-
ства, совокупность формальных и содержательных особенностей 
произведения. (Думаю, поскольку моделизм так же является ви-
дом искусства, то это определение вполне подходит для наших 
целей).

Жанр (от фр. genre – род), исторически сложившаяся, удо-
стоверенная традицией и тем самым наследуемая совокупность 
определенных тем и мотивов, закрепленных за определенной 
художественной формой, связывающая их между собой узнавае-
мыми чувствами и мыслями. (Вполне применимо к моделизму, 
где наблюдаются аналогичные процессы)

Картон (франц. carton, от итал. cartone, от carta — бумага), 
папка, политура (толстый, глянцевый К., бристольский К. и 
т.п.) — самая толстая бумага, толще сахарной и оберточной.

Качество — философская категория, выражающая совокуп-
ность существенных признаков, особенностей и свойств, которые 
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отличают один предмет или явление от других и придают ему 
определённость.

Макет (фр. maquette — масштабная модель, итал. macchietta, 
уменьшительное от macchia) — модель объекта в уменьшенном 
масштабе или в натуральную величину, лишённая, как правило, 
функциональности представляемого объекта. Предназначен для 
представления объекта. Используется в тех случаях, когда пред-
ставление оригинального объекта неоправданно дорого или не-
возможно.

Модель (фр. modèle, от лат. modulus — «мера, аналог, обра-
зец») — некоторый материальный … объект…., являющийся упро-
щённой версией моделируемого объекта … (прототипа) и в доста-
точной степени повторяющий свойства, существенные для целей 
конкретного моделирования (опуская несущественные свойства, 
в которых он может отличаться от прототипа)». (Многоточия – 
это я изъял из перечисления области, не относящееся к нашему 
предмету.)

Модель в моделизме — выполненная в определённом (обыч-
но уменьшенном) масштабе машина, архитектурное сооружение 
или комплекс сооружений. Модели сооружений для предвари-
тельного изучения строящегося объекта или для презентаций 
также называют макетами. Модели могут быть предметом кол-
лекционирования.

Прототип (от др.-греч. πρύτος — первый и τύπος — отпечаток, 
оттиск) — прообраз, образец, оригинал.

Реализм — в литературе и искусстве — направление, стре-
мящееся к изображению действительности. (Думаю, поскольку 
моделизм так же является видом искусства, то это определение 
вполне подходит для наших целей).
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Сегмент (от лат. segmentum — отрезок, полоса, от лат. seco — 
режу, рассекаю) — часть чего-либо.

Текстура — преимущественная ориентация элементов, со-
ставляющих материал. Текстуру можно наблюдать, например, у 
обычной доски: множество волокон образуют характерный ри-
сунок. Многие металлические и керамические материалы также 
имеют текстуру.

Термин (от лат. terminus — предел, граница) — слово или сло-
восочетание, точно и однозначно именующее понятие и его соот-
ношение с другими понятиями в пределах специальной сферы. 
Термины служат специализирующими, ограничительными обо-
значениями характерными для этой сферы предметов, явлений, 
их свойств и отношений. В отличие от слов общей лексики, ко-
торые зачастую многозначны и несут эмоциональную окраску, 
термины в пределах сферы применения однозначны и лишены 
экспрессии.

Технология —  совокупность производственных методов и 
процессов в определённой отрасли производства, а также науч-
ное описание способов производства.

Технология (от греч. τέχνη — искусство, мастерство, умение; 
др.-греч. λόγος — мысль, причина; методика, способ производ-
ства) — комплекс организационных мер, операций и приемов, на-
правленных на изготовление, обслуживание, ремонт и/или экс-
плуатацию изделия с номинальным качеством и оптимальными 
затратами, и обусловленных текущим уровнем развития науки, 
техники и общества в целом.

Фактура (от лат. factura — обработка, строение) — 1) характер 
поверхности запечатываемого материала или оригинала, кото-
рый ощущается зрительно и осязательно, напр., тисненая бума-
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га, переплетный материал «под кожу» и пр.; 2) элемент поверх-
ности художественного оформления издания; 3) видимая струк-
тура поверхности. 

(Это хоть и для полиграфистов, но вполне действует и в моде-
лизме. А п.3 – прямо по нашей теме.)

Фактура — своеобразное качество обрабатываемого материа-
ла, его поверхности

Ф. дерева. Ф. мрамора.

Фактура (от лат. factura – обработка, строение) …. В … 
декоративно-прикладном искусстве – полированная, шерохова-
тая и т.д. поверхность …, произведения художественного ремесла. 
Эффекты фактуры, являющиеся одним из признаков, наиболее 
непосредственно выявляющих личный творческий почерк того 
или иного мастера (и, позволю себе добавить, сущность, «дух» 
модели), служат задаче всестороннего раскрытия содержания.
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БНК Моделист - это журнал для совместного творчества и адресован, в первую очередь, 
родителям, которые хотят привить своим детям азы творчества, трудолюбия и терпения.  
Также журнал и это занятие отлично подойдёт подросткам, которые жаждут всего ново-
го, настоящего дела!

Если мальчишка или девчонка сумеют сами сделать хотя бы одну модель, а вы - взрослые им 
в этом поможете, вы увидите, как преобразятся ваши дети. В них появится новая нотка уве-
ренности в себе и гордости за сделанную работу. Этого так не хватает современным детям!

Занимаясь общим делом с детьми, вы сможете преодолеть непонимание, наладить до-
брые отношения и стать немного счастливее. Вы увидите в глазах ребёнка искреннюю ра-
дость и неподдельное восхищение, когда нарисованная на бумаге модель обретёт объём.

Под вашим руководством дети научатся работать самостоятельно, а так же преодолевать 
разрыв между «задумано» и «сделано». Это будет хорошей основой для становления их 
характера в будущем.

Скоро Весенние каникулы, а затем и летние. Планируйте свой отдых уже сейчас. Наверняка у 
вас найдётся пара-тройка дней, которые вы сможете посвятить совместной работе с детьми.

Подарите своему ребёнку радость общего дела!

http://www.bnk/sobdelo.ru

http://www.bnk.sobdelo.ru/
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